Navod ke hre

Hra PROJDI SI NOVAK! je uréena pro celou rodinu, poéet hracti neni omezen. Budete potfebovat jednu
hraci kostku a jakékoli barevné odlisené figurky. Hra startuje na parkovisti (P) a konci na policku cil.

Motiv hry

Je rozhodnuto! Jedeme na vylet na Novak. Sportovni a rekreacni aredl Novy Rybnik se nachazi na
jihovychodé mésta Pfibrami u silnice vedouci na Milin a Strakonice. Zabavi se tu celd rodina, bez rozdilu
véku. V aredlu najdete kromé krasného prostiedi rybnika a Sirokych prostor pro odpocinek také
skluzavky, Adventure golf, letni kino, skatepark, vodni htisté pro déti, Rakosni¢kovo hfisté, vzduchové
trampoliny, ohnisté, rodinny koutek, minizoo, volnocasové hristé s workout htistém, pljcovnu
sportovniho vybaveni, inline drahu, vlastni obéerstveni SeZaM bistro a jesté mnohem vice. Mimo toho,
Ze se u hry skvéle pobavite, dozvite se i praktické a uZitecné informace o arealu. A aZ se sem tedy
vydate s rodinou doopravdy, budete se ihned orientovat.

Zaparkujte se svymi figurkami na parkovisti pod Adventure golfem a hra mize zacit. Na parkovisti se
normalné plati 20 K¢ za hodinu nebo 50 K¢ za cely den, vstup do aredlu je zdarma. V této hre nic platit
nemusite. ©

Pravidla hry

Kazdy hrac ma svou figurku, hraje s ni hned, neceka se na nasazeni. Hraci se sttidaji v hodech kostkou,
kdyZ padne na kostce Sest, hrac hraje jesté jednou. V zavéru hry nemusi padnout pfesny pocet do cile.
Staci hodit presné nebo vice a cilem projit. Na Cislovanych polich budete plnit ukoly. Na nékterych je
moznost zvolit si védomostni ukol nebo aktivitu.

V navodu jsou tyto otdzky oznaceny symboly: ? = otazka @_D = aktivita

Podle volby prectéte protihraci otazku, nebo aktivitu. Pokyny Cislovanych policek si nectéte na zacatku,
ale az béhem hry, kdyZ na daném policku zlstane néktery z hracl stat. (nepokracuje dalSim hodem po
hozeni Sestky)

Pokud pres Cislo jen prochazite, pokracujte dal po hlavnim planu hry (had s Cisly). Vyklad éisla precte
vidy hrac po levici. Pokud stoupnete na policko s obrazkem, nevsimejte si ho. Obrazky slouzi jako
napovédy nebo jsou soucasti nékterych ukoldl.

Cil hry
Dobre se pobavit a dorazit jako prvni do cile.
Vyhazovani

Oblibené vyhazovani protihracd samoziejmé nemuze chybét. Jestlize figurka vstoupi na policko, které
uz je obsazené jinou figurkou vyhazuje ji a vraci zpét na parkovisté. Vyhozeni soupere je mozné pouze
v pfipadé, Ze figurka zGstane na daném policku stat. (nepokracuje dalsim hodem po hozeni Sestky)

Cislovana politka

1. Projizdka — V pljéovné sportovniho vybaveni sis pujcil/a Slapadlo za 150 K¢ na hodinu. Udéle;j si
prijemnou projizdku po rybnice. (objed kolo ve vodé)

2. Opalovacka — Zalibilo se ti na jednom z mol. Zdrzis se, dokud nehodis Sest. Kazdé kolo mizZes hazet
3x.

3. ? Vis, kolik ma Adventure golf v Aredlu Novy rybnik jamek?
(spravna odpovéd: 18). Pokud jsi uhadl/a, jdi o 18 poli dopredu. Pokud ne, zlistan stat.

@_D udélej 5 klikd a popojdi o 5 policek.
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? Kolik v arealu najdete prevlékacich kabinek?

(spravna odpovéd: 2 - jedna je kousek od mista, kde pravé stojis a druha mezi plazi a pljcovnou
sportovniho vybaveni)

Pokud jsi uhadl/a, jdi o 2 pole dopredu. Pokud ne, z(star stat.

@Q udélej 10 drepl a jdi o 10 poli dopredu.

Zahraj si fotbalek — Volaji na tebe déti z hristé pod hrazi, at si s nimi jde$ zahrat fotbal. Dvé kola
stojis.

Pomoc — Potkal/a jsi jiného navstévnika, ktery si s prateli pronajal ohnisté za 500 K¢ na pul dne, a
budou si opékat burty. Pokud vis, kde ohnisté je (prohlédni si hru), doprovod navstévnika a popojdi
na toto policko.

(spravna odpovéd: Ohnisté je jedno poli¢ko pred ¢islem 9)

Hazej jesté jednou.

Vrat se o tfi pole zpét.

Potfebujes si odskocit na WC. Jedno kolo nehrajes.

. ? Domlouvas si oslavu v rodinném koutku. Chces si objednat i obéerstveni, které zajistuje bistro,

které je hned vedle rodinného koutku. Jak se bistro jmenuje?
(spravna odpovéd: SeZaM bistro). Pokud byla tva odpovéd spravné, presun se na pole 14.

@Zaskékej si panaka na betonovém placku pred podiem. Skakej na jedné noze, dokud hrac po
tobé neodehraje svij tah (nohy mizZes dle potfeby ménit). Dalsi kolo hrajes dvakrat.

Vybral/a sis knizku v knihobudce, jdi si ji pFecist na jednu ze tfi studijnich lavi¢ek. Posuri se na policko
s knizkou.

Choval/a ses nevhodné na trampoliné. Jdi na ostrivek, kde se zdrzi$, dokud nehodi$ Sest. Kazdé
kolo mizes hazet 3x. (po hodu Sestky se vrat na pole ¢. 12)

Zaujala té plaz se slunecniky. Odpocin si pod jednim z nich, dvé kola nehrajes.

V pujéovné sportovnich potfeb sis pUjcil/a kolobézku a muZes tak pokracovat po inline draze
rychleji. Postup o 8 poli¢ek dopredu.

Jsi hladovy/a. Dej si rychly obéd v SeZaM bistru. Jedno kolo nehrajes.

Potkal/a jsi spravce aredlu, ktery té presvédCil, aby ses ubytoval/a vjedné zetfi chatek
v minikempu. Vrat se na prvni pole hry, ozna¢ené stanem.

Prostuduj si program letniho kina. Jedno kolo nehrajes.

?V minizoo jsou dva domky. Jeden je pro ovce a kozy, druhy je voliéra pro ptaky. Poznas
z obrazku, ktery je jednicka a ktery dvojka? Napovéda: (spravna odpovéd: 1 — domek pro ovce a
kozy, 2 —ptaci voliéra). Ptaci voliéra je umisténa tésné za plotem, aby do ni bylo dobfe vidét. Domek
pro kozy a ovce je dal od plotu, aby méla zvifata vétsi klid.

Za spravnou odpovéd postup o tfi pole.

@ Stoupni si, zavfi o€i a dotkni se ukazovackem $picky nosu. Pokud to zvladnes na prvni pokus,
jdi o tti pole dopredu, pokud napodruhé, jdi o dvé pole dopredu. Vice pokusli nemas.

?Jakou barvu maji v redlu vzduchové trampoliny v arealu?
(spravna odpovéd — Zlutou). Za spravnou odpovéd postup o dvé pole.

@ Udélej kotoul vpfed a postup o dvé pole.

Jsi na volnocasovém htisti. Udélej si libovolnou rozcvicku a postup o dvé pole.

Na workout hfisti jsi dostal/a zizef. Vrat se na pole 15 k SeZaM bistru a dej si drink. (ukol &. 15
nepln)

Zdrzel/a ses ve skateparku az do 22 hodin a areal zavira. Musi$ opustit areal a vratit se znovu druhy
den. Otevreno je od 6 hodin. (vrat se na parkovisté a za¢ni znovu)



